
 

 

 

PLANO DE ENSINO 
FICHA  No  2 (variável) 

 

 

Disciplina: Técnicas de Programação em Engenharia Elétrica I Código: TE207 

Natureza:  ( X ) obrigatória   (    ) optativa Semestral ( X )  Anual (    )  Modular (    ) 

Pré-requisito:  Co-requisito:  

Modalidade:   ( X ) Presencial     (    ) EaD        (    ) 20% EaD 

 
C.H. Semestral Total:  60 H/A 
C.H. Anual Total: 
C.H. Modular Total: 
 
PD: 02   LB: 02   CP: 00    ES: 00    OR: 00   
C.H. Semanal: 4 H/A 
 

 
EMENTA (Unidades Didáticas) 

 
Princípios gerais da Informática: o computador, hardware e software. Princípios de técnicas de 
programação: conceito de algoritmos, fluxogramas, pseudo-linguagem de programação (Portugol) – 
variáveis, expressões, controle de fluxo, vetores e matrizes, estruturação modular. Linguagem de 
programação C: conceitos fundamentais. 

 
PROGRAMA (itens de cada unidade didática) 

 

Histórico da computação. Breve revisão sobre o computador. Hardware interno e externo (periféricos) – 
definições. Software – tipos. Bases numéricas e suas conversões. Comandos Linux. Princípios de técnicas 
de programação. Conceito de algoritmos. Lógica. Fluxogramas. Conceito de variáveis e expressões. 
Vetores e matrizes. Comandos sequenciais, laços e controle de fluxo. Funções e estruturação modular. 
Interfaces de desenvolvimento. Linguagem de programação C. Conceitos fundamentais. 

 
OBJETIVO GERAL 

Capacitar o aluno a utilizar o computador como ferramenta de trabalho, desenvolvendo o raciocínio lógico 
através da criação de algoritmos para a resolução de problemas. Introduzir os conceitos fundamentas da 
linguagem de programação C. 

 
OBJETIVO ESPECÍFICO 

Apresentar os conceitos fundamentais da informática, incluindo a estrutura básica de um computador e 
suas formas de se comunicar e de controlar o meio externo. Estudar as técnicas básicas de lógica de 
programação e programação. 

 
PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS 

 
A disciplina será desenvolvida mediante aulas expositivo-dialogadas quando serão apresentados os 
conteúdos curriculares teóricos e através de atividades em laboratório de computadores. Serão utilizados 
os seguintes recursos: quadro, computador com acesso à internet e projetor multimídia, insumos de 
laboratório e softwares específicos. 
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FORMAS DE AVALIAÇÃO 

 
Serão realizadas duas avaliações além de diversas atividades de laboratório ao longo do semestre. As 
avaliações ocorrerão nas seguintes datas: 
 
* 25/04/2016 – Primeira avaliação (P1) 
* 22/06/2016 (turma C) – Segunda avaliação (P2) 
* 23/06/2016 (turmas A e B) – Segunda avaliação (P2) 
* 11/07/2016 – Exame final 
 
A média final (MF) da disciplina terá a seguinte composição: 
 

MF = 0,6*(P1 + P2)/2 + 0,4*AP, 

 
onde AP são as atividades práticas de laboratório 
  

 
BIBLIOGRAFIA BÁSICA (3 títulos) 

 
ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. de. Fundamentos da programação de computadores: Algoritmos, 
Pascal e C/C++. São Paulo: Prentice Hall, 2002. 
 
EVARISTO, Jaime. Aprendendo a Programar: Programando em Linguagem C. Rio de Janeiro: Book 
Express, 2001. 
 
Deitel. Como programar em C. 6 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010. 
 

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR (2 títulos) 
 

MORAES, Celso Roberto. Estruturas de Dados e Algoritmos. São Paulo: Berkeley, 2001 
 
JAMSA, Kris; KLANDER, Lars. Programando em C/C++. São Paulo: Makron Books, 1999. 
 

 

Professor da Disciplina: Vitor Yano 

Assinatura: ______________________________________________ 

 

Chefe de Departamento:   ___________________________________ 

Assinatura: __________________________________________ 

 
 
Legenda: 
Conforme Resolução 15/10-CEPE: PD- Padrão     LB – Laboratório     CP – Campo   ES – Estágio    OR - 
Orientada 
 
 


