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EMENTA (Unidade Didatica)

Implementagao de um projeto de engenharia elétrica. Metodologia e documentagdo. Geréncia de Projeto.

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

1. Apresentacdo da sistematica a ser adotada;

2. Auxilio na definicdo e escopo do projeto;

3. Apresentac¢do da metodologia basica de um projeto e formato do relatdrio a ser apresentado;
4. Técnicas de gerenciamento de projetos a serem aplicadas;

5. Estruturacdo e inicio do desenvolvimento do projeto;

6. Apresentacdo final do projeto e entrega do relatdrio.

JUSTIFICATIVA PARA OFERTA A DISTANCIA

A disciplina tem caréater conceitual e pratica, mas as atividades podem ser desenvolvidas de forma remota, através de
ferramentas de simulacdo ou maédulos de desenvolvimento. Desta forma, pode ser adaptada sem grandes obstaculos
ao Ensino Remoto Emergencial, previsto no “Periodo Especial” pela Resolugao No 65/2020-CEPE, com interacdo
docente/estudante realizada totalmente de forma remota.

OBJETIVO GERAL
Iniciar o desenvolvimento de habilidades necessarias para projetos de engenharia elétrica.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

Capacitar o aluno para avaliar um problema, estudar e propor uma solugdo, especificar e desenvolver a solugdo na
forma de projeto e/ou simulacdo e defender a solugdo desenvolvida.




PROCEDIMENTOS DIDATICOS

A disciplina sera desenvolvida mediante aulas expositivo-dialogadas sincronas, gravadas no momento da exposi¢do
tedrica, quando serdo apresentados os contetidos curriculares tedricos, disponibilizados aos alunos no formato digital
e assincronas. As aulas serdo realizadas para os participantes regularmente matriculados na disciplina, sempre as
tercas-feiras, das 20:30 as 22:30 horas.

a) Sistema de comunicagéo:

O Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) serd a plataforma Microsoft© TEAMS, disponivel gratuitamente para
todos os estudantes com registro ativo na UFPR. Atraves deste AVA serdo disponibilizadas as aulas gravadas, textos
auxiliares e links para videos de apoio disponiveis na plataforma YouTube. A Reunido Virtual Semanal para tutoria e
0 envio de tarefas sera também através desta plataforma.

b) Participacéo na Disciplina:

Serdo cadastrados em grupo especifico criado exclusivamente para esta matéria, na plataforma Microsoft©TEAMS
unicamente os alunos com matricula regularmente realizada na disciplina TE311 através da Coordenacdo do Curso de
Engenharia Elétrica, no Periodo Especial previsto na Resolugéo No 65/2020-CEPE.

¢) Tutoria:

O professor responsavel pela disciplina atuara como tutor. A tutoria sera realizada na forma de uma Reunido Virtual,
quando houver interesse dos alunos. Nao é obrigatdria a participacdo. Os participantes serdo orientados a enviar suas
davidas antecipadamente por escrito para o professor através de canal de e-mail institucional da UFPR, a ser
divulgado, sendo a resposta do professor-tutor preferencialmente realizada na Reunido Virtual Semanal.

d) Material didatico:

As aulas serdo gravadas a partir de apresentacdes ja existentes da disciplina ofertada na forma presencial, de autoria
do préprio docente. O material original sofreu adaptacdes para o Ensino a Distancia na forma de maior detalhamento
dos textos e acréscimo da voz e video do docente como narrador. Para apoio ao curso serd utilizada a plataforma
MOODLE.

e) Requisitos digitais:

Para participar das atividades da disciplina o estudante devera ter acesso a computador, notebook ou desktop, ou
ainda a tablet, com acesso a Internet em banda larga. Ndo é necessaria aquisi¢do ou instalacdo de nenhum software
em especial, uma vez que todos alunos da UFPR tem acesso gratuito ao pacote Microsoft© Office para Web.
Recomenda-se que a participacdo na Reunido Virtual Semanal seja feita com o uso de computador, mas pode ser feita
— caso hecessario — através de smartphone onde seja instalado previamente o aplicativo Microsoff©TEAMS,
disponivel gratuitamente para as plataformas Android e iOS.

Para o cadastramento dos participantes na plataforma Microsoft©TEAMS e obter acesso gratuito ao pacote
Microsoft© Office para Web é obrigatério ao aluno ter um e-mail institucional da UFPR, na forma seunome@ufpr.br
Os alunos que porventura ndo tiverem ainda seu e-mail institucional devem obté-lo gratuitamente acessando ao
servico da AGETIC (Agéncia de Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo) da UFPR pelo link:
https://intranet.ufpr.br/intranet/public/solicitacaoEmail!inputFormCPF.action

Estudantes que fazem parte dos programas de assisténcia estudantil da UFPR e estudantes com comprovagio de
vulnerabilidade socioecondmica e falta de acesso digital serdo contemplados com editais especificos coordenados
pela Pré-reitoria de Assuntos Estudantis (PRAE) da UFPR.

f) Atividade de Ambientacao:

A primeira aula da disciplina ser& dedicada & ambientacéo dos participantes com a plataforma Microsoft©TEAMS e
as descricdo das ferramentas para visualizacdo das aulas, participacdo na Reunido Virtual Semanal e envio das
tarefas.

g) Controle de frequéncia das atividades:
Fica estabelecido o controle de frequéncia somente por meio da realizagdo, de forma assincrona, de trabalhos e
exercicios domiciliares desenvolvidos pelas/pelos estudantes.

h) Cronograma de atividades
A data de inicio da disciplina serd em 03 de Novembro de 2020 e 0 Exame Final em 23 de Marco de 2021.



mailto:seunome@ufpr.br
https://intranet.ufpr.br/intranet/public/solicitacaoEmail!inputFormCPF.action

FORMAS DE AVALIACAO

e Estdo previstas 8 (oito) atividades, cada uma delas recebendo uma nota (n;) de 0 (zero) a 100 (cem),
conforme contetido apresentado a cada semana.

e  Atividades postadas fora do prazo sdo penalizadas com a perda de 30% da nota.
e A Média Parcial (mparcia) Seré calculada pela média das notas obtidas nas atividades, através de:

8
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e A partir do célculo da Média Parcial (mparcial), tem-se 0s participantes Aprovados por média no caso de
Mparcia>70 € @ Média Final (myina) terd 0 mesmo valor da Média Parcial (Mparcial)-

e  Os participantes cuja Média Parcial (Mparciar) Seja inferior a 70 porém igual ou superior a 40 (40> Mparcial
>70) sera dada a oportunidade de um Exame Final, com todo o contetido da disciplina, ao qual sera atribuida
uma nota (texra) entre zero e 100. Neste caso a Média Final (msina) Serd obtida através de:

Myarciat + Efinal
mfinal — parctaz fina

e Participantes cuja Média Parcial (Mparciar) for inferir a 40 serdo considerados REPROVADOS, sem direito
ao Trabalho Extra.

o A frequéncia minima para aprovagao deve ser maior ou igual a 75% (a postagem das atividades
propostas e a participagdo na Reunido Virtual Semanal serdo computada na frequéncia do aluno).
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