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Ficha 2 (variavel)

Disciplina: Programacao de Computadores

Caodigo: CI208/C1180/CI183
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EMENTA (Unidade Didatica)

Histérico. Elementos de uma linguagem de programacéo. Tipos de Dados. Estrutura de um programa.
Comandos simples e estruturados. Procedimentos e fungdes. Tipo vetor e tipo estruturado. Exemplos de
algoritmos classicos.

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

1. Apresentacao da disciplina. Definicdo das regras, provas, notas, apresentacédo da bibliografia. Ambi-
entagao dos alunos ao Moodle e recursos a serem usados durante a disciplina.
O Modelo de um computador. Modelo de Von Neumann. O conceito de memdria e sua utilizagao.
Conceito de Algoritmo e Programas. [Semana 1]

2. Estrutura basica de um programa em C++. Sentencas. Variaveis e tipos de dados. Comandos simples,
comandos de atribuicdo. Expressdes aritméticas. Comandos de entrada (leitura) e saida (escrita).
[Semana 2]

Expressdes relacionais e l6gicas. Estruturas de desvio condicional. [Semana 3]
Estruturas de Repeticao. [Semana 4-5]

Subprogramas e funcgdes. Passagem de parametro (por valor e por referéncia). [Semana 6]

o g &~ W

Vetores unidimensionais e multidimensionais. Operagdes basicas. Utilizagao de fungdes com vetores.
[Semana 7]

7. Algoritmos basicos de pesquisa e ordenagédo em vetores. Manipulacdo bésica de matrizes.[Semana
8-9]

As atividades sincronas e assincronas serao distribuidas da seguinte forma:
1. Atividades assincronas: 4h40m por semana (em média).

2. Aulas sincronas: 2h por semana. Ocorrerdo toda 42 -feira, de 09:30h a 11:30h.

OBJETIVO GERAL
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Apresentar ao aluno técnicas basicas de programacgao e desenvolvimento de algoritmos. Ao final da disci-
plina, o aluno deve ser capaz de implementar programas para obter dados de um usuario, efetuar operagdes
simples sobre estes dados e imprimir para o usuario os resultados.
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OBJETIVO ESPECIFICO

Além tomar conhecimento do contelido e formas de avaliagdo do curso, o aluno estara preparado para
utilizar as ferramentas disponibilizadas para as atividades remotas, e tera entendimento da dinamica
de conducao da disciplina.

O aluno sera capaz de entender o funcionamento basico de um computador e do papel que CPU e
membdria representam e a relacao deste elementos com o que se denomina Programa de Computador.

O aluno sera capaz de criar Programas que obtém valores numéricos (reais ou inteiros) do usuério,
realizam algum célculo aritmético com estes valores e exibem o resultado na tela do computador.

O aluno sera capaz de criar programas em gue existem alternativas de calculos ou solugcio de um certo
problema conforme condigbes estabelecidas em valores numéricos lidos ou calculados pelo programa.

O aluno sera capaz de criar programas em que determinados calculos ou operagdes de leitura e escrita
se repetem enquanto uma certa condigao ou conjunto de condicdes forem verdadeiras. (por exemplo,
obter do usudrio um conjunto de 20 valores numéricos e com cada um deles executar um calculo
especifico, imprimindo o resultado em cada repeticao.).

O aluno sera capaz de criar programas pela combinacdo de subprogramas menores.

O aluno sera capaz de criar programas em que seja hecessario armazenar ou obter um conjunto de
valores numéricos para entao proceder a célculos com o conjunto de valores lidos.

O aluno sera capaz de resolver problemas mais complexos com que envolvem vetores e matrizes nu-
méricas. Sistemas lineares simples serdo possiveis de serem resolvidos.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS
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1. Sistema de comunicacao: Na fase inicial da disciplina devera ser usado e-mail para comunicacao
inicial com os alunos com vistas a introduzi-los no uso do Moodle da UFPR Virtual e do ambiente
da disciplina. Também nesta fase serao realizados levantamentos junto aos alunos quanto ao melhor
ambiente de videoconferéncia para atividades sincronas (BigBlueButton, Discord, Teams ou Google
Meet). Vencida esta fase, com os alunos ja adequadamente acessando a area da disciplina na UFPR
Virtual, passamos a usar o mecanismo de Férum para comunicagdes com e entre os alunos.

2. Atividades sincronas: As atividades sincronas consistirdo de aulas ao vivo uma vez por semana,
com duragao maxima de 02:00h. O objetivo principal sera apresentar resumo do assunto ja abordado
assincronamente e esclarecimento de ddvidas com a execugao de exercicios.

As atividades sincronas poderao ser gravadas e ficardo disponiveis em local restrito ao aluno e tem
como objetivo principal permitir que este tenha acesso posterior a atividade, caso por algum motivo
nao lhe tenha sido possivel a participagdo no dia e horario programados.

3. Material didatico especifico: Serado utilizados documentos digitalizados como material de referéncia
béasico sobre algoritmos e linguagem de programacao C++. Também serao disponibilizados links para
sites existentes para exercitar os conceitos basicos de algoritmos e eventualmente materiais ja dispo-
niveis em MOQOC’s (Cursos Massivos Abertos). O professor também podera produzir videos préprios
onde serdo esclarecidos aspectos especificos ou avangados que possam surgir no decorrer da disci-
plina.

Para a compilacéo e execucao dos programas serao usados aplicativos com licenca de uso livre para
computadores (Codeblocks) e smartphones (CppDroid).

4. Infraestrutura de suporte tecnoldgico, cientifico e instrumental a disciplina: A UFPR langou um
plano para disponibilizar computadores e acesso a Internet aos alunos com problemas de acessibili-
dade digital.

Os exercicios praticos de programacao poderao ser executados em computadores e smaritphones,
com a utilizacdo de ambientes de programacao com licenga de uso livre e disponiveis para os princi-
pais sistemas operacionais.

5. Previsao de periodo de ambientacao dos recursos tecnoldgicos a serem utilizados pelos dis-
centes: Havera na primeira semana de aula a disponibilizagdo de tutoriais e videos curtos indicando
como devera ser o andamento da disciplina utilizando a UFPR Virtual. Neste periodo, o professor co-
locard em um site inicial (http://www.inf.ufpr.br/ci208/PeriodoEspecial/) as orientacoes para
acesso inicial ao Moodle e a pagina da disciplina neste ambiente, e como usar 0s recursos basicos
para comunicacao (féruns e video-conferéncias). Havera também neste momento uma atividade sin-
crona de forma a esclarecer duvidas e ajudar na solucdo dos eventuais problemas que possam ocorrer
com o acesso on-line e instalacdo de programas.

6. Identificacdao do controle de frequéncia das atividades: O controle de frequéncia sera feito com
base na participacdo do aluno nas atividades disponibilizadas (exercicios, trabalho, etc.). O cumpri-
mento das metas e estabelecidas nestas atividades contardo como frequéncia do aluno.

FORMAS DE AVALIACAO
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Deverao ser feitas 2 (duas) provas e a cada semana tera um conjunto de exercicios e trabalhos que deverao
ser entregues pelo aluno e fardo parte da avaliagao final. Estas atividades de avaliagao utilizardo um
ambiente virtual de programacao disponivel no Moodle UFPR Virtual.

Os exercicios e trabalhos devem ser entregues de forma escalonada de acordo com o andamento da
disciplina. Para a validagédo das avaliagbes e exercicios, os alunos poderéo ser chamados em um momento
sincrono dentro do ambiente Moodle para atividades de auto-avaliagdo. Nos momentos sincronos de
avaliagado podera se levar em conta o estado dos trabalhos desenvolvidos e demonstrados pelos alunos
nas respectivas etapas da disciplina. Nao sera aceita a entrega de exercicios e trabalhos ap6s o final do
Periodo Especial.

Para o célculo da nota final, as provas terdo peso de 70% € os exercicios e trabalhos terdo peso de 30%.
Os critérios para aprovagao com ou sem exame final seguirdo o disposto na Resolugao 37/97-CEPE.

BIBLIOGRAFIA BASICA (minimo 03 titulos)
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[3] P. Tremblay. Ciéncia dos Computadores. McGraw-Hill, 1981.
[4] C++ Language Tutorial. 2020. URL: http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/k
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR (minimo 05 titulos)
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[8] Marco Medina e Cristina Fertig. Algoritmos e Programacao: Teoria e Pratica. 22 edicdo. Novatec Edi-
tora Ltda., 2006.

[9] Dirceu Douglas Salvetti e Lisbete Madsen Barbosa. Algoritmos. Makron Books do Brasil, 1998.
[10] H. M. Deitel e P. J. Deitel. C++: Como Programar. 52 edi¢do. Prentice-Hall, 2006.
[11] Walter Savitch. C++ Absoluto. Addison-Wesley, 2004.

[12] Learn C++. App Android. 2020. URL: https://play . google . com/store/apps/details?id=cpp.
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[13] Programacao - Aprendizagem - Tutoriais. App Android. 2020. URL: https : //play . google . com/
store/apps/details?id=com.duhnnae.programmingprogramacion&hl=pt-B.

Professor da Disciplina: Prof. Aldri Luiz dos Santos, Prof. Armando Luiz Nicolini Delgado, Prof2 Carmem Sa-
tie Hara, Prof. Luciano Silva, Prof? Michele Nogueira Lima, Prof. Wagner Machado
Nunan Zola

Assinatura:

Chefe de Departamento: Prof. Dr. Fabiano Silva

Assinatura:

OBS (1): ao assinalar a opgdo % EAD, indicar a carga horéria que sera a distancia.
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