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EMENTA (Unidade Didatica)

Fluxo de controle (if, for,), tipos bésicos de dados, funcdes, estruturas e tipos, recursividade. Programagéao
em Linguagem C.

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

Histérico da computacéo. Breve revisdo sobre o computador. Hardware interno e externo (periféricos) —
definigdes. Software — tipos. Bases numéricas e suas conversdes. Principios de técnicas de programacao.
Conceito de algoritmos. Légica. Fluxogramas. Conceito de variaveis e expressdes. Vetores e matrizes.
Comandos sequenciais, lacos e controle de fluxo. FungBes e estruturacdo modular. Interfaces de
desenvolvimento, Estruturas e recursividade em linguagem de programacéo C.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o estudante a utilizar o computador para a criagdo de algoritmos e programas em linguagem C
para a resolucdo de problemas.

OBJETIVO ESPECIFICO

Compreender os conceitos da arquitetura de computadores. « Compreender conceitos de algoritmos e da
linguagem C. - Utilizar corretamente os tipos de dados: integer, long, float, double, char. * Implementar
programas utilizando estruturas de controle fluxo if, switch, while, for, do ... while.  Utilizar fungdes para
modularizar o cédigo. « Compreender e utilizar o conceito de recursividade. « Compreender e utilizar o
conceito de estruturas de dados.




PROCEDIMENTOS DIDATICOS

A disciplina sera desenvolvida mediante aulas expositivas quando serdo apresentados os contelidos
curriculares teéricos e através de atividades em laboratério de computadores. Serdo utilizados os
seguintes recursos: Quadro, Computador com acesso a internet e a IDE de desenvolvimento e projetor
multimidia.

FORMAS DE AVALIACAO
Serdo realizadas: 2 avaliagdes escritas, 5 atividades préaticas de laboratério (individual).

Notas da pratica de laboratério (PL): 100,0
Nota da prova (Prova): 100,0

Média = ((PL1 + PL2 + PL3 + PL4 +PL4)/5) + Proval + Prova2) / 3
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