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EMENTA

Encapsulamento; Heranga e Hierarquia; Composi¢do e Derivagdo; Construtores; Polimorfismos; Modelos.

PROGRAMA

Revisdo de Algoritmos e de Programacao Estruturada usando Java.

Introdugdo Familia Java/Java SE e IDE Eclipse. JRE, JVM, SDKs, portabilidade.

Programacéo Orientada a Objetos (POO): Classes, objetos e métodos. Heranca. Polimorfismo. Interfaces.
Tipos de dados e operadores. Abstracdes para projeto. Encapsulamento de informacéo. Tipos genéricos.

Corregfes do programa. Invariantes. Pacotes. Tratamento de Excec¢des. Manipulacdo de arquivos (texto,

binario, randémico). Serializacdo. Componentes de biblioteca.

OBJETIVO GERAL

Desenvolver programas aplicando o paradigma de Orientacdo a Objetos a projetos implementados na
linguagem Java.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Utilizar o paradigma de Orientacéo a Objetos para modelar problemas e implementar programas
Conhecer e empregar boas praticas de programacéo e projeto Orientado a Objetos

Escrever e depurar programas Java usando uma IDE

Empregar classes da biblioteca Java no desenvolvimento de programas
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PROCEDIMENTOS DIDATICOS

A disciplina sera desenvolvida usando metodologias de aprendizagem ativa, sobretudo PjBL (Project-Based
Learning) e TBL (Team-Based Learning). As aulas expositivas serdo empregadas para discusséo dos
conteudos curriculares tedricos, da articulagdo tedrico-pratica e para o esclarecimento de duvidas de
conteudo, de metodologia, de avaliacdo e para o feedback do processo avaliativo.

Os trabalhos que serdo propostos se constituem de atividades praticas para fixacdo de conhecimento e
apropriacéo das técnicas através do aprender fazendo. Eles estardo relacionados aos conceitos em estudo,
incluindo realizacéo de exercicios e projetos individuais e em equipe que sdo componentes da avaliagdo.

Ambiente Virtual de Aprendizagem:

A plataforma Microsoft TEAMS, disponivel gratuitamente para todos os estudantes com registro ativo na
UFPR, seré utilizada para todas as comunicagdes oficiais, agenda, datas importantes, disponibilizacédo de
material adicional: artigos, slides, pdf etc e para interagcdo/comunicagdo durante o semestre, incluindo a
entrega dos trabalhos.

FORMAS DE AVALIAGCAO

A avaliacdo sera baseada no desenvolvimento de trabalhos de implementacéo realizados em equipe e/ou
individualmente e em duas provas bimestrais individuais, da seguinte forma:

* Provas individuais (duas bimestrais):
- 28, Quinzena de julho e
- 12 Quinzena de setembro.

* Trabalhos em equipe, com apresentacdo do prototipo e avaliacdo baseada em rubricas pré-
determinadas e constantes da especifica¢do, com datas de entrega compativeis com as datas das
avaliacOes.

Peso na composicao da média:
- Provas 1 e 2: 30% cada, 60% total
- Trabalhos: 40% total

A aprovacéo segue o padréo da universidade, ou seja:
e Média >= 7.0, aprovado sem exame;
e 4.0 <=Média< 7.0, em exame final;
e Média < 4.0, reprovado sem direito a exame final.
O exame final sera realizado no periodo compreendido entre 19 e 24 de setembro de 2022.

A frequéncia minima para aprovacédo deve ser maior ou igual a 75%.
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